Zpravodaj Méstského domu déti a mladeZe v Tyné nad Vitavou
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MESTSKY DUM DETi A MLADEZE TYN NAD VLTAVOU

SEZNAM TABORU

2026

PRIMESTSKE TABORY:
JARNI PRIMESTSKY TABOR 9. 2. - 13. 2. 2026
ARTOVY PRIMESTSKY TABOR 13.7.-17. 7. 2026
JAZYKOVY PRIMESTSKY TABOR 20. 7. - 24. 7. 2026
VESELY PRIMESTSKY TABOR 27. 7. - 31. 7. 2026
POZNAVACI PRIMESTSKY TABOR 3.8.- 7. 8. 2026
TURISTICKY PRIMESTSKY TABOR 10. 8. - 14. 8. 2026

SPORTOVNI PRIMESTSKY TABOR 17. 8. - 21. 8. 2026 ViCE INFORMACI
POBYTOVE TABORY: HLEDEJTE:
BENESAK 30.6.-5.7.2026
SEPEKOV 4. 7. - 18. 7. 2026 WWW.DDMTYN.CZ

AIRSOFT 2. 8. - 15. 8. 2026
NA SMUTNE U BECHYNE 22. 8. - 29. 8. 2026
KEMP JUDO + VODNANSKE POKLADY 22. 8. - 28. 8. 2026
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ROZHOVOR

SVET FANTAZIE A NADPRIROZENYCH BYTOSTI

V Domé déti a mladeZe v Tyné nad Vitavou mohou déti navstévovat vice nez 70 rtiznych
krouzka. PatFi mezi né i krouZek Jeskyné a draci vedeny panem Jifim Skalickou.

Jeskyné a draci (JaD) je celosvétové oblibena stolni
hra. O co v ni jde?

Jedna se o stolni hru, kde se hrac vtéli do své postavy.
Ve svété se tento typ stolnich her nazyva RPG
(Role-Playing Game). Hry funguji na principu prebirani
roli fiktivnich postav a Ziti jejich Zivotl ve smyslenych
svétech. Hra vznikla v Americe a pod nazvem
Dungeons and Dragons u nas je znamé spis Draci
doupé. Hrajeme urcity pribéh, ktery pfipravil pan
jeskyné nebo prlvodce hrou (v nasem pripadé ja, jako
vedouci). Hraci mohou na vytvoreny pribéh pruzné
reagovat v rolich svych fiktivnich postav.

Jaky pocet hracu je idealni a pro jakou vékovou
skupinu?

Teoreticky se da hrat i jeden na jednoho, tedy jeden
hrac a jeden pravodce. Idedlni mnozina je ale kolem
Ctyr hracl. Zalezi vzdycky na tom, jak narocny pribéh
se pripravi. PInohodnotné hrat mohou déti tak od 10
let, hra se muZe prizpUsobit i pro osmileté, pro
Sestileté jde pfipravit pohadka, ale musi se pak trochu
upravit pomeérné slozita pravidla.

Hry je nutné vymyslet, nebo se daji pouzit vzory?
VétSinou se hraje tzv. kampan. Ta probiha v ramci
deseti nebo patnacti sezeni, kazdé z nich trva dvé
hodiny, idealni jsou CtyFi hodiny. Kampan ma jeden
velky pribéh, v ramci kterého druzina hraje své role,
které si vymysli. Daji se ale hrat i jednorazové hry
neboli one shot. Hrali jsme tfeba i se stavebnici lego a
navazali pak predpripravenou kampani Ztraceny dul
Fendelveru.

Jak narocné je hru pripravit?

Daji se vyuzit pfibéhy z knihy, vétSinou si ale sestavuiji
pFibéh podle pravidel sdm. Priprava na kazdé sezeni
trva tak hodinu. PFibéh je jen takovy ramec, clenové
druziny maji volnost a jak se vSe rozvine je jen na
jejich predstavivosti a kreativité. Nékdy také shanim
rdzné kulisy a postavicky, nékteré si tisknu i sam na
3D tiskarné.

Jak se vam daf¥i udrZet pozornost déti?
DuUlezita je technika tzv. spotlight (v prekladu
reflektor). Pan jeskyné dava kazdému hraci stejny
prostor a kdyz vidi, Ze néktery hrac¢ nedava pozor,
nebo se nudi, tak pfevede pozornost na ng;.

Co vas déti na hire bavi nejvice?

Adamek: Bavi mé, Ze mUZeme mezi sebou
spolupracovat. Napfiklad, kdyz jsem ve hfe skoro umrel,
to bylo minuly tyden, tak mi ¢lenové druziny pomohli.
St&pik: Bavi mé& bojovat.

Jonas: Libi se mi vymyslet strategii.

Ve hie pouZivate rizna kouzla a zbrané. Chtéli byste
néco ze hry prevést do realného Zivota?

Jonas: Mezi oblibena kouzla patfi hromova vina, ktera
mUZe nékoho srazit na zem, nebo IéCivé slovo, povidani
a pratelstvi se zviraty, “dobrlvka “~ ta vam da jidlo,
zapleteni - zamota nohy a utikajici padne, hadi ustknuti
a mnoho dalSich. Nevim, jestli bych to tady vyuzil,
mozna jo.

Adamek: Stfedovék, kde se hra odehrava, mi pripada
hodné nebezpecny. Urcité bych tady nechtél ty
nepratele.

Jakou roli mas ve hire?

Adamek: Ja jsem tulak a pobuda, svoji postavu mam
rad, ale v realité bych ji byt nechtél. Je dobry, Ze se
mUZu stat nékym, co neni viibec ve skute¢ném svété
mozZné.

Jonas: Ja jsem zlodéj. Moje postava ma minulost, na
kterou bych nechtél nikdy ani pomyslet.

Jifi Korbel, krouZek Redaktor a reportér

Foto z archivu krouzku Jeskyné a draci



ZAHADY

Kam zmizel Elias Glock?

V nékterém ze starych domul na Hornim
Brasoveé se nedavno nasel vzkaz v lahvi.
LeZel pry pod ztrouchnivélou podlahou.
Pismo kostrbaté, lahev Spinava a
pachnouci...

Kdo Cetl knihu Karla Dewettera ,Neuvéritelna
dobrodruzstvi Davida Damiana"“, uz mozna
zacina tusit a vybavuji se mu odstavce z knihy o
meésté Vitaviné (Tyné nad Vltavou):

,DUm Elidse Glocka byl nejstarsi a nejzchdtralejsi
v méstecku. Stdl ve Spinavém kouté nejuZzsi ulicky,
zastrcen mezi ostatni domy, jako by se stdle
schovaval. Byl tak zCernaly, jako by ho byl protahl
kominem, a ve zdech mél tolik trhlin, puklin o
Jizev, jako by se byl zucastnil bitvy u Waterloo, ac
se ze svého mista po tri sta let nehnul. Jeho
Spicatd prejzovd strecha, zarostla zelenym
mechem, méla dér jako FeSeto; uraZeny komin se
podobal vykotlanému zubu a z drevéného okapu
visely chumadce travy. Ani jedno okno nebylo
zaskleno. Elias Glock si nikdy nebral ndjemniky a
cely diim obyval sam. Budlte si vSak jisti, Ze by je
nedostal, ani kdyby kaZdému pripldcel dukadt
denné. V'Seobecné se vérilo, Ze v domé strasi.
RovnéZ jeho Sery, plisni pdchnouci kramek kdekdo
rychle mijel. Vypravovalo se, Ze pomoci zlych moci
nasel ohromny poklad.”

Karel Dewetter byl spisovatel dobrodruzné
literatury pro mladez s fantasijnimi prvky, ktery
prozil détstvi na konci 19. stoleti v domku na
Zameckém nadvoriv Tyné nad Vitavou.

Hlavni hrdinové knihy skutecné cestovali v
lahvi, a dokonce celé mésto Vitavin se dostalo
diky kouzlim aZ na ostrov uprostred oceanu.
Proc vitavotynska umélkyné Petra Herotova
vytvofila loni v fijnu mural ,Dira do svéta
Davida Damiana“ na zed byvalé hasicarny na
Zameckém nadvori? Zed prorazi more - a voda
se rozléva az na chodnik. Plavovou v ni rybicky i
morska pana. Mural je pry pfipominkou, ze
kultura si vzdycky najde cestu ven. Nenasel si
ale tudy cestu ven také Elias Glock a dalsi
hrdinové? Neprosli ndhodou praveé touto dirou
do svéta fantazie?

Karel Dewelter
Newveritelnd
aog‘ajruzvs‘{vl’
avida
amidna

A co si o tom mysli redaktoFi Adam, Jindra, Jirka a
Ondra?

David Damian a Elids Glock se zmensili a znovu,
stejné jako v knize, i nyni po vSech utrapach konecné
dopluli na ostrov uprostfed oceanu. Je jim vedro k
zalknuti. Uvidi opustény hrad, v némz zahlédnou
starou Carodéjnici. Ta tady bloudi po staleti v temnych
chodbach. Proc? Hlida lektvar létani. Ten by se nasim
hrdindm naramné hodil, aby se mohli pohybovat
prostorem a casem a dolétnout zpét do Vitavinu.
Lektvar je ulozeny v malé lahvi¢ce a uzamceny v
truhle ve sklepeni.

Jedind moznost, jak lektvar ziskat, je zabit carodéjnici.
Stadi ji otravit. Ale jak? Jedem. David musi chytit
nebezpecného fialového hada, ktery Zije na ostrové.
Je jediny svého druhu na svété a je prudce jedovaty.
David se pokusi o hadi zpév - s vystréenym jazykem -
a vylaka hada za uplnku ze skal. Glock uz ¢iha za
kamenem a nepozorované se k hadovi pfiblizi a
ufizne mu hlavu nozikem. Ted uz jen dat jed
carodéjnici do piti a mohou odletét zpét do Vitavinu.
Nebo do Tyna nad Vitavou?

Foto archiv MéU Tyn nad Vitavou

Foto Markéta Prazanova



UPLYNULE CTVRTLETI

VYBRANE AKCE MEDDM

Kromeé zajistovani ¢innosti vSech krouzki v Fadnych terminech probihala cela
Fada dalSich doprovodnych programd, z nichZ vybirame:
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17.-18. 4. PFespavacka v Zimuticich - Dancing
Aerobik, Sportovky, Sikulky z Zimutic

Od dubna do kvétna - Pohyb do Skolek - zabavny
pohybovy program pro matefrské Skoly v Tyné nad
Vitavou

21. 4. Den Zemé - soutézni dopoledne s ekologickou
a prirodovédnou tématikou pro zaky 6. tfid a primy
gymnazia

25. 4. Sedma vyprava Turistaku

30. 4. Paleni ¢arodéjnic - akce pro déti a jejich
doprovod poradana ve spolupraci s MCKV

9. 5. Vltavotynsky strep
9. 5. Den matek - vystoupeni krouzk( Tanecky
Kopretina a MazZoretky pripravka na Baracnické

rychté

22.-23. 5. Osma vyprava Turistaku s prespanim
mimo Tyn

29.-31. 5. Tynské chave na festivalu Khamoro

29.-30. 5. Prespavacka krouzku Moderni a sportovni
gymnastiky
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Kresba Ondrej Sima

TVORENI

Kdybych...

DOPLNTE, CO BYSTE DELALI:

Kdybych se ocitl sém/a na opusténém ostrové, tak
(Si co nejrychleji postavil ukryt a zajistil pitnou vodu.)
Kdybych byl/a mofeplavcem, tak

(Objevil novy kontinent.)

Kdybych mél/a flru penéz, tak

(Si koupil, co bych chtél.)

Kdybych umél/a hrat na vSechny hudebni
nastroje, tak bych......cccceoeeviiienncns

(ZaloZil kapelu.)

Kdybych byl/a mym rodi¢em, tak

(Se zbldznil.)

Kdybych zil/a 500 let, tak bych...............
(Nasbiral co nejvice minci a potom je prodal.)

Kdybych si mohl/a vybrat, kde chci zit, tak

(Mél vilu a v ni ¢incilu.)

Kdybych si mohl/a vybrat, jaké chci povolani, tak
(Byl komentdtor.)

Kdybych byl/a prezident, tak bych...........
(Byl velevaZeny a uctivany.)

Kdybych mohl mit 2 roky prazdnin, tak

(Byl rad.)

Navrhy odpovédi pfipravili kluci z krouzku Redaktor a reportér.




